SPIELANLEITUNG
POME GO




Vorbereitung:

Jeder Spieler bekommt 12 verdeckte Chips, die in einem 3 x4
Rechteck vor ihm ausgelegt werden. Der Rest der Chips
bleibt verdeckt auf dem Tisch oder wird im Spielbeutel
aufbewabhrt.

Spielbeginn:

Jeder Spieler dreht zwei Chips um. Der Spieler mit den
meisten Punkten auf diesen zwei Chips beginnt. Er zieht
einen neuen Chip vom Stapel und kann dann entscheiden, ob
er diesen Chip gegen einen seiner eigenen Chips austauscht.
Dabei ist es egal, ob der eigene Chip offen oder verdeckt ist.
Den Chip, den er weglegt, kommt auf den Ablagestapel.

Spielablauf:

Der néchste Spieler kann nun entweder den obersten Chip
vom Ablagestapel nehmen oder einen neuen verdeckten
Chip vom Stapel ziehen. Auch er kann sich entscheiden, ob er
diesen Chip austauschen méchte.

Sonderregel:

Wenn ein Spieler drei Chips mit dem gleichen Wert vertikal
(untereinander) hat, muss er diese auf den Ablagestapel
legen.

Ende einer Runde:

Das Spiel geht reihum weiter, bis ein Spieler alle seine Chips
aufgedeckt hat, er ist damit fertig. Dann decken alle anderen
Spieler ihre Chips auf und missen noch einmal in der Rei-
henfolge ziehen und tauschen, wie oben beschrieben. Wenn
der Spieler, der zuerst alle Chips aufgedeckt hat, nicht die
niedrigste Punktzahl hat, werden seine Punkte verdoppelt.

Spielende:

Die Punkte aller Spieler werden notiert. Das Spiel endet,
wenn ein Spieler 100 Punkte erreicht hat. Der Spieler mit den
wenigsten Punkten gewinnt.

Tipp:
Pomé Go kombiniert Strategie und Gliick.
Viel Spaf und viel Glick beim Spielen!



Spielbeginn




Das Spiel geht fur ihn so weiter....




Varianten fiir POME GO

Variante 1: Alle Chips verdeckt auf dem Tisch

In dieser Variante werden alle Chips verdeckt auf dem Tisch
verteilt. Die Spieler ziehen ihre Chips wahrend des Spiels
direkt vom Tisch. Dies bringt eine zuséatzliche Uberra-
schungskomponente, da niemand weil3, welcher Chip als
nachstes kommt.

Variante 2: Chips gestapelt

Hier werden die Chips in mehreren Stapeln auf dem Tisch
verteilt. Die Spieler missen immer den obersten Chip vom
vordersten Stapel nehmen. Diese Variante erhéht die
Spannung, da die Spieler weniger Auswahlmdglichkeiten
haben und taktischer vorgehen missen.

Variante 3: Chips im Reisebeutel

In dieser Variante werden alle Chips in einen Reisebeutel
gegeben. Die Spieler ziehen ihre Chips blind aus dem Beutel.
Dies macht das Spiel besonders praktisch fir unterwegs und
fligt ein zusétzliches Element des Zufalls hinzu.

Zusatzliche Varianten:

Spielbeginn: Bei jeder Spielrunde entscheidet die Summe
der beiden aufgedeckten Chips, wer anfangt.

Ziehen und Anlegen: Der Spieler muss den gezogenen
Chip verwenden, selbst wenn erihn vom Zugstapel nimmt.

Reihen abrdaumen: Auch waagerechte Reihen mit derselben
Zahl durfen abgerdumt werden oder es darf keine Reihe
abgelegt werden, selbst wenn sie dieselbe Zahl haben.

Punktzahl: Selbstversténdlich kénnen auch mehr oder
weniger als die angegebenen 100 Punkte festgelegt werden,
umdas Spiel zu beenden.

Diese zuséatzlichen Regeln bieten verschiedene Méglichkei-
ten, das Spiel Pomé Go noch spannender und abwechs-
lungsreicher zu gestalten.



Taktiken fiir Pomé Go

1. Gleiche Chips sammeln:

Diese Taktik ist besonders nitzlich, wenn du am Anfang
bereits ein oder zwei hohe Zahlen aufgedeckt hast. Du
kannst diese Werte austauschen, aber manchmal ist es
effektiver, darauf zu setzen, dass du noch weitere Chips mit
diesen Werten bekommst. Da die meisten anderen Spieler
diese Strategie nicht verfolgen, kannst du dadurch Punkte
sammeln. Falls es nicht klappt, hast du trotzdem zuséatzliche
Punkte gesammelt.

2.Dem nachsten Spieler das Leben schwer machen:
Achte darauf, welche Chipwerte der ndchste Spieler vor sich
liegen hat. Versucht er gerade, eine Reihe mit hohen Zahlen
loszuwerden? Lass diese Zahl so lange wie mdglich auf
deinem Spielfeld liegen. Selbst wenn du einen Chip dieser
Zahl ziehst, kdnnte es sich lohnen, ihn selbst zu verwenden,
anstattihn dem Gegner zu tiberlassen.

3.Friihzeitiges Beenden:

Je nachdem, welche Chips du in den ersten Runden ziehst,
kannst du auf ein schnelles Ende setzen. Vergleiche deine
aufgedeckten Chips mit den Werten der anderen Spieler.
Auch wenn sie momentan weniger Punkte haben, missen
sie ihre restlichen Chips umdrehen und mitzdhlen. Wenn
deine Mitspieler noch mehrere verdeckte Chips haben, ist
die Chance groR, dass sich darunter hohe Werte befinden.
Diese Taktik ist riskant, geht aber oft auf.

4. Ende hinauszégern:

Wenn du nur noch einen verdeckten Chip hast, kannst du
dich entscheiden: Deckst du diesen Chip auf und beendest
das Spiel? Oder optimierst du weiter deine Punktezahl? Dies
kann sich lohnen, wenn du die geringste Punktzahl hast.
Zum Beispiel, wenn du noch eine ganze Spalte (3 gleiche
Chips) abrdumen kannst, ist dies ein cleverer Zug, um weiter
nach vorne zu kommen. Nun wird kaum ein anderer Spieler
versuchen, das Spiel zu beenden, da er Strafpunkte riskiert.
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